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mgr inz. arch. Michat Skerda

Ukonczytem studia architektoniczne
na Wydziale Architektury Politechniki Gdanskiej.

Obecnie prowadze wtasna pracownie, w ktorej gtowng swiadczona ustuge
stanowi projektowanie wnetrz. Zajmuje sie rowniez tworzeniem projektow
graficznych oraz wizualizacji 3D.

Wizualizacje, ktore wykonuje s3 istota mojej oferty dla Panstwa.

Realizm jaki osiaga oprogramowanie, na ktérym pracuje pozwala
w atrakcyjny sposob przedstawic¢ projekt Panstwa klientom.

Niezaleznie jakich ujec¢ Panstwo potrzebuja, czy sa to wizualizacje wnetrz,
widoki na architekture z poziomu cztowieka czy widoki osiedla z lotu ptaka,
kazde z nich wspdlnie zrealizujemy w AMO!



Sformutowanie przedmiotu zlecenia

oraz jego zatwierdzenie przez obie strony,
wystawienie faktury proforma do zaptaty zaliczki,
optacenie zaliczki (50% wartosci zlecenia).

Ustawienie parametrow renderingu oraz
proces generowania obrazu. Czas trwania
zalezy od rodzaju ujecia, wielkosci i
jakosci pozgadanego obrazu.

Wprowadzenie zmian uzgodnionych podczas
konsultacji do modelu, do ustawien renderingu
oraz ponowne wygenerowanie obrazéw.

BROSZURA WSPOLPRACY

Stworzenie modelu wnetrza/budynku/osiedla od
podstaw lub dostosowanie modelu otrzymanego
od klienta. Czas trwania etapu uzalezniony jest
od przedmiotu zlecenia.

Omowienie dotychczasowych efektow,
sformutowanie uwag do projektu. Zmiany w
wygladzie modelu, w kwestii kompozycji uje¢,
oswietlenia scen itp. Ustalenie celéw postprodukgcji.

Przygotowanie ostatecznych wizualizacji do
publikacji w programie graficznym. Ostatnie
szlify - dodanie efektéw, potrzebnych elementow
oraz ostateczna praca nad parametrami barw,
jasnosci, kontrastu itp. Wystawienie faktury
zamykajacej zlecenie i jej optacenie.
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Jak wyglada wspotpraca z AMO?

Od poczatku do konca kontaktuje sie z Panstwem osobiscie. Dzigeki temu nie zdarzy sie
sytuacja, w ktorej jakies ustalenia nie zostana przekazane we wtasciwe miejsce.

Wszelkie ustalenia potwierdzane sg mailowo. Zawsze wystawiam faktury (VAT).
Wspotpracujemy na jasno okreslonych i zaakceptowanych przez obie strony zasadach.

Pierwszego dnia wspotpracy otrzymaja Panstwo dostep do wirtualnego dysku, na
ktorym bede umieszczat kazdy wykonany etap projektu. To bedzie Panstwa miejsce,
w ktorym wygodnie i w dowolnym czasie beda Panstwo mogli zapoznac sie z moimi
propozycjami.

Kazdy materiat przestany Panstwu w trakcie pracy nad wizualizacjami bedzie
zabezpieczony znakami wodnymi. Rowniez ostateczna wersja wizualizacji bedzie
posiadata te zabezpieczenia, do momentu zaksiegowania ostatniej ustalonej ptatnosci.
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o WIZUALIZACJE WNETRZ

od 45 zt

za M2 wnetrza

Ceny zalezne s3 od tacznego metrazu pomieszczen:

<21 m2 powierzchni wnetrz - 700 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 300 zt/kazde)

21-40 m2 powierzchni wnetrz - 500 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 5 (dodatkowe ujecia ptatne - 300 zt/kazde)

41-60 m2 powierzchni wnetrz - 450 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 6 (dodatkowe ujecia ptatne - 300 zt/kazde)

61-80 m2 powierzchni wnetrz - 400 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 8 (dodatkowe ujecia ptatne - 250 zt/kazde)

>80 powierzchni wnetrz - 45 zt/m2

- minimalna ilos¢ ujec: 1 na kazde 8 m2 (dodatkowe ujecia ptatne - 200 zt)

Stali klienci - wracajacy z kolejnymi projektami wnetrz moga liczy¢ na stata
znizke od 5% (pierwszy powrot) do 20% (4 i kolejny powroét) w stosunku do
aktualnego cennika.

* podane na stronie ceny zawieraja podatek: 23% VAT
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o WIZUALIZACJE ARCHITEKTURY  [iult iy

Z3 ujecie

Ceny zalezne sg od kubatury brutto obiektu:

<1500 m3 kubatury budynku - 600 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec¢: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 450 zt/kazde)
1501-5000 m3 kubatury budynku - 800 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 600 zt/kazde)
5001-10000 m3 kubatury budynku - 1200 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 900 zt/kazde)
10001-25000 m3 kubatury budynku - 1600 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 1200 zt/kazde)

>25000 m3 kubatury budynku - 200 z+/1000m3

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 1200 zt/kazde)

* podane na stronie ceny zawieraja podatek: 23% VAT
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od 2000 zt

Z3 ujecie

e \WI|Z. ZESPOLOW BUDYNKOW

Ceny zalezne sa od tacznej kubatury brutto obiektow:

<15000 m3 kubatury budynkow - 2000 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 1200 zt/kazde)

15000-25000 m3 kubatury budynkow - 2500 zt/ujecie

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 1500 zt/kazde)

>25000 m3 kubatury budynkéw - 250 zt/1000m3

- minimalna ilos¢ ujec: 3 (dodatkowe ujecia ptatne - 1500 zt/kazde)

Zespot budynkow - obiekty w liczbie od 2 do 10, charakteryzujgce sie
zblizonym wyqgladem, kubaturg i forma.

Z3a kazdy budynek odrozniajacy sie od pozostatych podanymi wyzej
parametrami, do kwoty z cennika wizualizacji zespotow budynkow zostanie
doliczona potowa kwoty z cennika wizualizacji architektury.

Przyktad: Jesli mamy zespdt budynkow o kubaturze tagcznej wynoszacej 40000 m3, w
sktad ktorych wchodzi budynek odrozniajacy sie od pozostatych o kubaturze 10000 m3,
do kwoty z cennika wizualizacji zespotow budynkow (40 x 250 = 10000 zt) nalezy dodac
pofowe kwoty z cennika wizualizacji architektury (3 x 1200 /2 = 1800 zt). taczna wartosc
trzech wizualizacji wyniesie w takim przypadku 11800 zt. Dodatkowe ujecia ptatne sa

wedtug cennika wizualizacji zespotfow budynkow.

* podane na stronie ceny zawieraja podatek: 23% VAT
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W jakich programach pracuje?

Modele 3D tworze w programie SketchUp Pro, do ktdrego posiadam wiele wtyczek
i bibliotek pozwalajacych na lepsza prezentacje projektu.

Rendery powstaja przy uzyciu silnika renderujacego V-ray, ktéry pozwala generowac
fotorealistyczne obrazy w najwyzszej jakosci. Zaleta tego programu jest rowniez
wbudowane w niego narzedzie Chaos Cloud stuzgace do renderowania w chmurze,
ktore skraca proces renderingu do minimum.

Uzupetniajgcymi w procesie wykonywania wizualizacji sa programy graficzne z grupy
Adobe oraz Affinity. Za ich pomoca tworze i edytuje tekstury wgrywane do modelu
oraz przeprowadzam postprodukcje wizualizacji.

Posiadam rowniez program do obstugi plikow CAD umozliwiajacy odczyt projektow.
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Jakie materiaty nalezy przesta¢ przed zleceniem do AMO?

Mozliwosci przedstawienia projektu sa nieograniczone. Ponizej wypisatem elementy,
bez ktorych rozpoczecie pracy nad wizualizacjami jest niemozliwe.

Jesli chodzi o wizualizacje wnetrz minimum czego potrzebuje to: rzuty aranzacyjne
projektu, w tym z ukazaniem sugerowanych kadrow; widoki scian; lista elementow
wyposazenia do wymodelowania (lub znalezienia gotowych modeli na stronach
producentow) z podlinkowanymi stronami do katalogu producenta lub zdjeciem
danego elementu (z podanymi wymiarami).

Dodatkowo mozna przestac: folder z Panstwa teksturami; zdjecia z budowy;
dodatkowe opisy i szkice.

Jesli chodzi o wizualizacje architektury minimum czego potrzebuje to: PZT z
oznaczeniem sugerowanych kadrow; rzuty wszystkich kondygnacji projektu; przekroje
w charakterystycznych miejscach; elewacje, chociaz zdarzato mi sie pracowac na
samych szkicach; inspiracje obrazujace pomyst na wyglad: obiektu (lub obiektow),
otoczenia, kadrow i wizualizacji.

Dodatkowo mozna przestac: folder z Panstwa teksturami; zdjecia makiet; dodatkowe
opisy i szkice.
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Jakie sg dostepne formaty wizualizacji?

Formaty w AMO dzielone sa na standardowe, dostepne w liscie ponizej oraz
niestandardowe, ktore tworzone sg na prosbe klienta.

Dostepne standardowe formaty:

Proporcja 1:1 (kwadrat)
Wizualizacje w rozdzielczosci od 800x800 do 1800x1800 pikseli

Proporcja 3:2 (poziom i pion 2:3)
Wizualizacje w rozdzielczosci od 1200x800 do 1800x1200 pikseli

Proporcja 4:3 (poziom i pion 3:4)
Wizualizacje w rozdzielczosci od 1200x900 do 1800x1350 pikseli

Proporcja 16:9 (poziom i pion 9:16)
Wizualizacje w rozdzielczosci od 1200x675 do 2000x1125 pikseli

Niestandardowe formaty (bez doptat) dostepne sa do rozdzielczosci maksymalnej, w
ktorej dtuzszy bok wynosi 2000 pikseli.

Istnieje mozliwosc skorzystania z niestandardowych formatow w wyzszych
rozdzielczosciach (nawet 4K 3840x2160) za dodatkowymi optatami, co wigze sie z
koniecznoscig uzycia ptatnego narzedzia Chaos Cloud. Koszt wygenerowania
pojedynczego rendera w chmurze wynosi kilkadziesiat ztotych.
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Jakie warunki musi spetnia¢ model klienta?

Najwazniejszy i w zasadzie jedyny warunek jaki musi spetni¢ model przestany do AMO
to kompatybilnos¢ jego formatu z programem SketchUp Pro.

Mozliwe do zaimportowania sg pliki o rozszerzeniach: .skp; .3ds; .dwg; .dae

Dobrg praktyka, bedaca z korzyscia dla obu stron, jest przesytanie modeli bez
naniesionych tekstur oraz bez wszelkiego rodzaju roslinnosci. W SketchUpie i tak nie
bedzie mozliwe ich poprawne uzycie, a pozwoli mi to szybciej przygotowa¢ model do
renderingu, co przyspieszy rowniez proces tworzenia wizualizacji.

Przestanie modelu przez Klienta moze obnizy¢ wartos¢ zlecenia. Za kazdym razem
okreslam te wartosc¢ po obejrzeniu przestanego modelu. Znizka w takim wypadku
moze 0siggnac do 50% wartosci catego zlecenia ustalonego na podstawie cennikow.
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lle czasu trwa wykonanie jednego rendera?

Wszystko zalezy od ztozonosci modelu, rozdzielczosci oraz wybranej jakosci obrazu do
wyrenderowania. Rendery w formatach standardowych w najwyzszej dostepnej
rozdzielczosci oraz z zastosowaniem jakosci sredniej generowane sa w czasie od 15 min
do nawet 2h. Te w najwyzszej jakosci to znacznie dtuzszy proces trwajacy niekiedy
kilkanascie godzin.

Podane wyzej parametry nie majg znaczenia przy obrazach generowanych za pomoca
chmury. Rendery nawet 4K moga by¢ generowane w btyskawicznym tempie.
Zastosowanie renderingu w chmurze za pomocg narzedzia Chaos Cloud jest dodatkowo
ptatne, a koszt wykonania jednego rendera wynosi kilkadziesiat ztotych.
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lle czasu trwa wykonanie jednej wizualizac;ji?

Czas wykonania wizualizacji jest pochodng wszystkich procesow poprzedzajacych jej
powstanie. Nalezy wzia¢ pod uwage czas potrzebny na wykonanie modelu oraz jego
dostosowanie do renderingu. To najdtuzszy etap, ktory trwa od kilku dni do kilku
tygodni w zaleznosci od ztozonosci modelu. Po zapoznaniu sie z projektem
przedstawiam harmonogram wykonywania wizualizacji, w ktorym ten czas jest
szczegotowo okreslony.

Nastepny etap to rendering, ktory moze zajac¢ kilka-kilkanascie godzin.

Kolejny etap to konsultacje, ktorych czas trwania uzalezniony jest w duzej mierze od
potrzeb klienta zwigzanych z koniecznoscig sformutowania uwag oraz zmian do
wprowadzenia. Czas trwania ustalamy z klientem na poczatku wspotpracy, tak by
harmonogram nie zawierat luk oraz umozliwiat mi prace nad innymi tematami w
czasie oczekiwania na wnioski klienta.

Po konsultacjach wracam do modelowania. Wprowadzam zmiany oraz stosuje sie do
uwag i sugestii klienta. Nastepnie ponownie wykonuje render. Ten etap trwa
zazwyczaj kila-kilkanascie dni, rzadziej kilka tygodni.

Ostatni etap - etap postprodukcji jednej wizualizacji trwa 1-3 dni.

Podsumowujac: czas wykonania jednej wizualizacji w zaleznosci od ztozonosci tematu
waha sie dos¢ mocno od kilku dni do nawet kilku miesiecy.

Z klientami, z ktorymi wspotpracuje juz dtuzej (wizualizacje wnetrz) i znam ich
preferencje zdarza mi sie wykona¢ gotowa wizualizacje w ciagu jednego dnia.
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Co doktadnie obejmuje etap postprodukcji?

To zalezy od rodzaju wizualizacji.

Przy wizualizacjach wnetrz oznacza to dostosowanie witasciwosci obrazu takich jak
jasnosc, kontrast, barwa itp., rzadziej dodanie np. postaci, zwierzat lub innych
efektow.

Przy wizualizacjach architektury oznacza to bardzo czesto, oprécz dostosowania
wtasciwosci obrazu, dodanie: postaci, zwierzat, pojazdéw, dodatkowej roslinnosci,
ktora nie wystepuje w bibliotekach SketchUpa Iub innych elementow tatwiejszych do
zaimplementowania w programie graficznym niz w programie do modelowania.
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Czy mozliwe s3 poprawki po postprodukc;ji?

Tak, po etapie postprodukcji przystuguje poprawka samej postprodukcji. To jest czas
na ostatnie szlify Panstwa wizualizacji.

Jesli poprawka miataby dotyczy¢ innego etapu tworzenia wizualizacji, to w zaleznosci
od zrodta btedu (po mojej stronie - niezastosowanie sie do uwagi lub po stronie
klienta - nie przekazanie uwagi), taka poprawka bedzie darmowa lub dodatkowo
ptatna (koszt jak dodatkowego ujecia). W takim przypadku rozstrzygajace sa ustalenia
wymieniane za pomoca maila.
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Dziekujemy za zainteresowanie oferta!

AMO DESIGNER

e
AMO

www.amodesigner.com




